
EILANDVRAGEN 4: NIEUWELINGEN



MAAK SAMEN DE WERELD WAARIN
JE ZELF ZOU WILLEN WONEN

Hoe zou de ideale wereld eruit zien, als je alles mag bepalen?
Er zijn geen foute antwoorden, maar leg wel uit waarom. 



VANAF EILANDVRAAG 1: alles wat eerder gebruikt is

2 Palmbomen

5 Rollenkaarten en 
kaartenhoudertjes

6 Discussiekaarten 1 Logboek & 
Eilandwettenboekje

MATERIAALOVERZICHT

3 Kokosnoten 2 Vissen

LATER DEZE SET:
MATERIAALMEESTER, 
stop deze in het zakje:

3 Kampen

7 Eilandbewoners 3 Jonge eilandbewoners

3 Meren

4 Meningmunten
per speler

4 Houten plankjes

7 Leidingstekens

3 Nieuwelingen

1 Jonge nieuweling



OM TE STARTEN:
•	 Haal het materiaal van het materiaaloverzicht uit de doos en 

leg het naast het bord
•	 Verdeel de rollen
•	 De Muntenbewaker geeft iedere speler 4 Meningmunten. 

Gebruik je munten vanaf de eerste vraag als je iets wil zeggen
•	 De Discussie-aanvoerder legt de 6 Discussiekaarten op het 

bord



Zet alles ongeveer hetzelfde neer zoals de vorige keer.



KLAAR VOOR DE EERSTE EILANDVRAAG?



ACTIE

Wat mogen de nieuwelingen hebben en gebruiken?
Horen ze bij jullie kamp(en)? 

HOOFDVRAAG

HULPVRAGEN

1

Er strandt een schip op de oostkant van het eiland. Vier nieuwelingen lopen 
het strand op. Hun eiland blijkt overstroomd te zijn door de stijging van de 
zeespiegel. Ze kunnen nergens anders heen.
Mogen ze ook op jullie eiland wonen? Hoe, en waar?

Plaats de nieuwelingen op hun nieuwe woonplek.



Zitten er voorwaarden aan het verblijf van de nieuwelingen?

HOOFDVRAAG

HULPVRAGEN

2

De nieuwelingen wonen nu ook op het eiland. Op hun vorige 
eiland hadden ze zelf ook regels en gewoontes. Deze nieuweling 
was daar heel belangrijk: ze was een soort leider. 
Wat mogen de nieuwelingen op jullie eiland op hun eigen manier 
doen en regelen, en wat niet?



ACTIE

Zitten er voorwaarden aan het verblijf van de nieuwelingen?

HOOFDVRAAG

HULPVRAGEN

2

De nieuwelingen wonen nu ook op het eiland. Op hun vorige 
eiland hadden ze zelf ook regels en gewoontes. Deze nieuweling 
was daar heel belangrijk: ze was een soort leider. 
Wat mogen de nieuwelingen op jullie eiland op hun eigen manier 
doen en regelen, en wat niet?

Schrijf de Eilandwet: 
‘Als nieuwelingen op het eiland komen wonen, dan…’



HOOFDVRAAG

3

Stel je voor. Nu is het andersom: jullie zijn niet meer de oranje 
eilandbewoners, nu zijn jullie de blauwen. Hoe zou je als 
nieuweling op het eiland willen leven?

CHECKPOINT



ACTIE

HOOFDVRAAG

3

Stel je voor. Nu is het andersom: jullie zijn niet meer de oranje 
eilandbewoners, nu zijn jullie de blauwen. Hoe zou je als 
nieuweling op het eiland willen leven?

Werkt jullie Eilandwet over wat er met nieuwelingen moet gebeuren nog? 
Bedenk een oplossing en schrijf een aangepaste wet als dat nodig is.

CHECKPOINT



HOOFDVRAAG

4

De nieuwelingen, oftewel de blauwe eilandbewoners, hebben een traditie. 
Ze vieren elke donderdagavond een ritueel feest, met harde trommelmuziek 
en rottende vis op een stokje. De oranje eilandbewoners vinden de vis 
stinken en kunnen niet slapen van de muziek.
Hoe moeten de oranje eilandbewoners hiermee omgaan?



ACTIESchrijf de Eilandwet:
‘Als de blauwe eilandbewoners hun ritueel willen uitvoeren, dan …’

HOOFDVRAAG

4

De nieuwelingen, oftewel de blauwe eilandbewoners, hebben een traditie. 
Ze vieren elke donderdagavond een ritueel feest, met harde trommelmuziek 
en rottende vis op een stokje. De oranje eilandbewoners vinden de vis 
stinken en kunnen niet slapen van de muziek.
Hoe moeten de oranje eilandbewoners hiermee omgaan?



5

Streep onder? 
Speel vanuit blauw.

Streep boven?
Speel vanuit oranje.

De volgende vraag bekijk je vanuit de oranje of de blauwe eilandbewoners.
Gooi daarvoor eerst per speler een rollenkaarthouder op.

KOP OF MUNT



HOOFDVRAAG

5

De oranje eilandbewoners hebben ook een traditie. Elk jaar dragen ze 
een maand lang een masker. Dit vinden de blauwe bewoners vervelend.
Hoe moeten ze hiermee omgaan?



ACTIE

HOOFDVRAAG

5

De oranje eilandbewoners hebben ook een traditie. Elk jaar dragen ze 
een maand lang een masker. Dit vinden de blauwe bewoners vervelend.
Hoe moeten ze hiermee omgaan?

Schrijf de Eilandwet:
‘Als de oranje eilandbewoners hun ritueel willen uitvoeren, dan …’



6

Als ze hetzelfde mogen en 
gelijke rechten hebben, ga 
dan naar Checkpoint B. 

Als de blauwe eilandbewoners 
minder rechten hebben dan de 

oranje bij het uitvoeren van hun 
ritueel, ga dan naar Checkpoint A.

SPLITSING



16

De nieuwelingen vinden het 
oneerlijk dat ze niet gelijk worden 
behandeld. Ze vragen zich af of 
het in de toekomst wel ooit zo 
zal zijn. Kan blauw ooit oranje 
worden?

Werken jullie Eilandwetten nog? Bedenk een oplossing en schrijf een 
aangepaste wet als dat nodig is.

Doordat de blauwen evenveel 
mogen bepalen, vinden sommige 
oranje bewoners dat de komst 
van de nieuwelingen het leven op 
het eiland te veel verandert. Hoe 
moeten ze hiermee omgaan?

CHECKPOINT A CHECKPOINT B



ACTIE

HOOFDVRAAG

7

Er is een roddel op het eiland. Iemand heeft aan de 
horizon nog een bootje gezien, vol met nieuwelingen. 
Een ander zag wel acht bootjes. Wat zou er gebeuren 
als er nu nog meer bootjes met nieuwelingen zouden 
aankomen? 

Schrijf de Eilandwet:
‘Als er meer nieuwelingen komen, dan…’



Maak (aan)tekeningen in het Logboek, om voor de volgende keer te onthouden 
en op door te bouwen!



WIE ZOU VOLGENS DE 
AFSPRAKEN VAN ZIJN/ HAAR 

EIGEN EILAND WILLEN LEVEN?



WIE ZOU VOLGENS DE 
AFSPRAKEN VAN ZIJN/ HAAR 

EIGEN EILAND WILLEN LEVEN?
- OOK ALS BLAUWE BEWONER?



EILANDVERKIEZINGEN:
OP WELK ANDER EILAND ZOU JE 

HET LIEFST WILLEN WONEN?
Elk team presenteert in 1 minuut wat hun eiland de beste 

plek maakt om samen te leven. Daarna mag iedereen 
stemmen op het eiland waar hij/ zij het meest achter staat. 


